
Education

Work Experience

Creation and Narration of 
Video Games
Francisco de Vitoria University  
Pozuelo, Spain
2019 – 2023

Technical Artist
Francisco de Vitoria University 
Pozuelo, Spain
2019 – 2023
 

JAVIER CABLES CHOZAS
Game Programmer

javier.cables00@gmail.com  |  +34 684 24 43 98  |  Leganés, Spain

javiercables.net  |  LinkedInhttps://javiercables.net/ https://www.linkedin.com/in/javiercables/

Skills
Programming languages
C#, Lua, C++, HTML, CSS, JavaScript y Verse

Tools
Unity, Roblox Studio, Unreal Engine, UEFN, 
VSCode, Github, Photoshop

Languages
Spanish - Native
English - C1

Playoffnations
Game Developer | Madrid, Spain
November 2023 – Present

•  Programming leadership of two long development projects for the 
   Telefónica and McDonald's brands in Roblox.
•  Responsible for the programming of long development project, for the 
   Kellogg's brand in Fortnite.
•  Responsible for programming and functionality in five internal projects at 
   Roblox, managing all technical development, from databases and game 
   mechanics to artificial intelligence and customization systems, except art 
   and 3D modeling.
•  Roblox Studio | Lua
•  Unreal Editor for Fortnite | Verse

Next Level Studio
Game Programmer | Pozuelo, Spain
March 2022 – May 2023

•  Integral development of the video game Caminos Legendarios for mobile 
   devices as part of a team of four programmers.
•  Responsible for software programming and testing prior to final product 
   release.
•  Active participation in the product presentation together with the 
   development team in Avila.
•  Creation and development of 3 of the 6 chapters of the videogame.
•  Unity | C#

Electronic Arts
Student Internship | Madrid, Spain
October 2022 – February 2023

•  Development of a university video game prototype in collaboration with a 
   team of six students.
•  Coordination and collaboration with five other programmers, ensuring 
   code cohesion and project structure.
•  Development of artificial intelligence for enemies.
•  Participation in the development of the multiplayer system.
•  Unreal Engine 5 | C++ 

Projects
javiercables.net
Programming and design from scratch of 
website to be used as a portfolio

What Happened To Earth?
Development of a video game prototype 
that teaches C# programming

Career Objective
Game developer with more than a year of experience leading programming projects in collaborative environments. 
I am looking to grow in the industry and explore new environments outside of the video game industry, where I can both apply my 
experience and continue learning, with the goal of improving my skills as a programmer.

https://javiercables.net/

https://javiercables.itch.io/what-happened-to-earth

Formación Experiencia
Creación y Narración de 
Videojuegos
Universidad Francisco de Vitoria 
Pozuelo, España
2019 – 2023

Technical Artist
Universidad Francisco de Vitoria
Pozuelo, España
2019 – 2023

Bachillerato Científico
I.E.S Pablo Neruda | Leganés, España
2016 - 2018 

JAVIER CABLES CHOZAS
Programador de Videojuegos
javier.cables00@gmail.com   |   +34 684 244 398   |   Leganés, España

javiercables.com   |   LinkedIn

Habilidades
Programación
C#, HTML, CSS. Conocimientos básicos 
de C++ y JavaScript

Herramientas
Unity, Unreal Engine, Visual Studio Code, 
Github, Photoshop, 3ds Max, ZBrush

Idiomas
Español - Nativo
Inglés - C1

Next Level Studio
Programador | Pozuelo, España
Marzo 2022 – Actualidad

• Programador en proyecto « Caminos Legendarios »
• Código coordinado con cuatro programadores con gráficos 2D y 3D
• Código y prueba de software antes de la comercialización del producto
• Viaje con equipo de desarrollo a Ávila para mostrar el producto
• Desarrollo de 2 de los 6 capítulos, diversas mecánicas y arreglo de bugs
• Unity | C#

Electronic Arts
Estudiante de prácticas | Madrid, España
Octubre 2022 – Febrero 2023

• Desarrollo de prototipo para universidad entre seis estudiantes
• Código coordinado con cinco programadores
• Desarrollo de la inteligencia artificial de enemigos
• Desarrollo de parte del sistema multijugador
• Unreal Engine 5 | C++ 

Péndulo Studios
Alpha Tester | Pozuelo, España
Enero 2022

Informe de errores y feedback de la versión alpha del videojuego « Tintin 
Reporter - Cigars of the Pharaoh » 

Blackmouth Games
Pre-Alpha Tester | Pozuelo, España
Marzo 2020

Informe de errores y feedback de la versión pre-alpha del videojuego 
« Hit ‘n Rush »

Resumen ProfesionalProyectos
PizzaCoin
Serious Game sobre cryptomonedas
Publicado en « 20minutos.es »

Global Game Jam
Programador en GGJ 2021, 2022 y 2023 

Frenzy Fighters
Prototipo de juego de lucha
Unreal Engine | Multijugador | Blueprints 

•  Programador y diseñador de videojuegos 
•  +3 años de formación
•  +1 año trabajando en la industria
•  Desarrollo de portfolio « javiercables.com » de forma autodidacta, con el  
   objetivo de ampliar mis conocimientos en HTML, CSS y JavaScript
•  Experiencia en el proceso completo de la producción de un videojuego
•  Uso y manejo de motores como Unity y Unreal Engine 
•  Capacidad de simulación de inteligencias artificiales
•  Capacidad de crear sistemas de multijugador
•  Experiencia con herramientas de gestión de proyectos como Trello y Notion


